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คู�มอืการตดิตัง้และใช�บทเรยีนคอมพิวเตอร เพื่อการเรยีนรู�     
วิชาเขยีนแบบเทคนคิเบือ้งต�น รหสัวชิา 2100-1001 

 
ขั้นตอนการตดิตัง้และเป)ดไฟล บทเรยีนคอมพวิเตอร เพือ่การเรยีนรู� 

ครูผู�สอน สามารถให�ผู�เรียนดาวน โหลด และติดต้ังบทเรียนคอมพิวเตอร เพ่ือการเรียนรู� ได�ท่ี :- 

 1. ดาวน โหลดจากเว็บไซด  www.krudg.com 

 1.1 เข�าสู�เว็บไซด  www.krudg.com  ดังกรอบท่ี 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 1 
 
 1.2  สาํหรับโทรศัพท มือถือระบบ Android 
  1.2.1 เข�าสู�เมนู m–Learning จะปรากฏเมนู m–Learning  เผยแพร�ผลงานครูศิริวรรณ มรรคผล 

-> วชิาเขยีนแบบเทคนิคเบื้องต�น (สาํหรบั Android)  ดังกรอบท่ี 2 
 
 
 
 
 
 
 

 

กรอบท่ี 2 
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  1.2.2  เม่ือคลิก เมนู วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต�น (สําหรับ Android)  จะปรากฏหน�าจอ        
ดังกรอบท่ี 3  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 3 
 
 
  1.2.3  คลิกไปท่ีไอคอน            เพ่ือทําการติดต้ังแอบพลิเคชั่นบทเรียนคอมพิวเตอร เพ่ือ         
การเรียนรู� โดยกดท่ีปุMม ติดตั้ง  เม่ือติดต้ังแล�ว กดท่ีปุMม เป)ด เพ่ือเข�าสู� บทเรียนคอมพิวเตอร เพ่ือการเรียนรู� 
ดังกรอบท่ี 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 4 
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  1.2.4 เม่ือเข�าสู� บทเรยีนคอมพิวเตอร เพือ่การเรยีนรู�  จะปรากฏหน�าจอ ดังกรอบท่ี 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 5 
  
 1.3 สําหรับโทรศัพท มือถือระบบ iOS  หรือผู�ท่ีไม�ต�องการดาวน โหลดหรือติดต้ังบทเรียนคอมพิวเตอร 
เพ่ือการเรียนรู�บนมือถือ ให�ดําเนินการตามข้ันตอนดังต�อไปนี้ 
  1.3.1  เป)ด www.krudg.com  เข�าสู�เมนู m–Learning  จะปรากฏเมนู m–Learning  เผยแพร�
ผลงานครูศิริวรรณ มรรคผล -> วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต�น (สําหรับคอมพิวเตอร ) ดังกรอบท่ี 6 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 6 
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  1.3.2 เม่ือคลิก เมนู วิชาเขียนแบบเทคนิคเบ้ืองต�น (สําหรับคอมพิวเตอร ) จะปรากฏหน�าจอ ดัง
กรอบท่ี 7 
 

 

 

 

 

 

 

กรอบท่ี 7 

 

  1.3.3  คลิกไปท่ี                    จะปรากฏหน�าจอ  บทเรียนคอมพิวเตอร เพื่อการเรียนรู�            
ดังกรอบท่ี 8 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

กรอบท่ี 8 
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2. เป)ดจากแผ�น CD    นําแผ�น CD ใส�ท่ีเครื่องคอมพิวเตอร จะปรากฏไฟล ชื่อ BTD_U6 และ BTD6 

 2.1 ไฟล  BTD_U6  (สําหรับโทรศัพท มือถือ) 
  2.1.1  เป)ดไฟล  BTD_U6 จะปรากฏชื่อไฟล  BTD_U6.apk ดังกรอบท่ี 9  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

กรอบท่ี 9 
 

2.1.2 ส�งไฟล ข�อมูล BTD_U6.apk  ไปยัง Facebook ท่ี  Messenger  ของผู�เรียน เพ่ือให�ผู�เรียน 
ดาวน โหลดและติดต้ังบทเรียนคอมพิวเตอร เพ่ือการเรียนรู� ดังกรอบท่ี 10   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 10 



6 
 

   

 
  2.1.3  ให�ผู�เรียนดาวน โหลด และติดต้ังบทเรียนคอมพิวเตอร เพ่ือการเรียนรู� เม่ือติดต้ังเสร็จจะ
ปรากฏหน�าจอ  ดังกรอบท่ี 11 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 11 
 
 
  2.1.4  ผู�เรียนเป)ดบทเรียนจาก ไอคอน            จะปรากฏหน�าจอ ดังกรอบท่ี 12 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 12 
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 2.2 ไฟล  BTD6   (สําหรับคอมพิวเตอร ) 
  2.2.1  ทําได�โดย เป)ดไฟล  BTD6 ข้ึนมา จะปรากฏไฟล ข�อมูล ให�เลือกไปท่ี ไฟล  index             
ดังกรอบท่ี 13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 13 
  
 2.2.2 เม่ือเลือกไฟล  index  จะปรากฏหน�าจอ ดังกรอบท่ี 14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  กรอบท่ี 14 
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ขั้นตอนการใช�บทเรียนคอมพิวเตอร เพื่อการเรียนรู� 

 เริ่มศึกษา บทเรียนคอมพิวเตอร เพื่อการเรียนรู�  โดยผู�เรียนคลิกเข�าไป เมนู จุดประสงค การเรียนรู� 
จะปรากฏหน�าจอ ดังกรอบท่ี 15  
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 15 
  
 เม่ือศึกษาจุดประสงค การเรียนรู�เสร็จ ให�คลิกปุMม HOME จะปรากฏเมนูของบทเรียน ให�ผู�เรียน
ทดสอบความรู�ก�อนเรียน คลิกท่ี เมนู แบบทดสอบก�อนเรียน  ดังกรอบท่ี 16 
 
 
 
 
 
  
 

กรอบท่ี 16 
 
 เม่ือคลิกเมนู แบบทดสอบก�อนเรียน จะปรากฏหน�าจอดังกรอบท่ี 17 ให�คลิกเมนู เริ่มทําแบบทดสอบ   
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 17 
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 เม่ือคลิกเมนู เริ่มทําแบบทดสอบ จะปรากฏหน�าจอ แบบทดสอบก�อนเรียน  ให�ผู� เรียนทํา
แบบทดสอบจํานวน 10 ข�อ ในแต�ละข�อเม่ือเลือกคําตอบแล�วให�คลิกปุMม  ตอบ  เพ่ือทราบผลคําตอบ ถูก 
หรือ ผิด ดังกรอบท่ี 18 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

 
กรอบท่ี 18 
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  เม่ือทํา แบบทดสอบก�อนเรยีน เสร็จเรียบร�อย จะปรากฏหน�าจอ  ผลคะแนน  เพ่ือให�ผู�เรียนทราบผล
ทันที ดังกรอบท่ี 19 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 19 
 
  จากกรอบท่ี 19 ให�คลิกปุMม MENU จะปรากฏกรอบท่ี 20 เริ่มศึกษาเนื้อหาบทเรียนหลักการฉายภาพ
มุมท่ี 1 และมุมท่ี 3  คลิกเมนู หลักการฉายภาพมุมที่ 1 และมุมที่ 3 ดังกรอบท่ี 20  
  
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 20 
 
 เม่ือคลิกเมนู หลักการฉายภาพมุมที่ 1 และมุมที่ 3  จะปรากฏหน�าจอ บทเรียน หลักการฉายภาพ  
มุมที่ 1 และมุมที่ 3  ดังกรอบท่ี 21 - 23  
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 21 
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 บทเรียน หลักการฉายภาพมมุที ่1 และมมุที ่3  (ต�อ)  
 

 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 22 
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 บทเรียน หลักการฉายภาพมมุที ่1 และมมุที ่3 (ต�อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

กรอบท่ี 23 
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 หลังจากศึกษา หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 แล�ว คลิกปุMม MENU จะปรากฏหน�าจอ     
กรอบท่ี 24 ให�ผู�เรียนศึกษาข้ันตอนการเขียนภาพฉายมุมท่ี 1 งานรูปทรงเหลี่ยมตัดตรง โดยคลิก เมนู 
หลักการเขียนภาพฉายมุมที่ 1 งานรูปทรงเหลี่ยมตัดตรง  ดังกรอบท่ี 24 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 24 
 
 
เม่ือคลิกเมนู หลักการเขียนภาพฉายมุมที่ 1 งานรูปทรงเหลี่ยมตัดตรง จะปรากฏหน�าจอ          

ดังกรอบท่ี 25 – 26  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 25 
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 บทเรียน วธิกีารเขยีนภาพฉายมมุที ่1 งานรปูทรงเหลีย่มตดัตรง  (ต�อ) 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

กรอบท่ี 26 
 
เม่ือผู�เรียนศึกษาเนื้อหาบทเรียนจบ ให�คลิกปุMม MENU จะปรากฏหน�าจอกรอบท่ี 27 ให�ผู�เรียน

ปฏิบัติงานเขียนแบบชิ้นงานทรงเหลี่ยมตัดตรง ได�ท่ี เมนู ใบงาน  ดังกรอบท่ี 27 
 

 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 27 
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 เม่ือคลิกเมนู ใบงาน จะปรากฏหน�าจอ ดังกรอบท่ี 28 

 
 

 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 

กรอบท่ี 28 
 
 
 เม่ือผู�เรียนปฏิบัติงานเสร็จเรียบร�อย ให�คลิกปุMม MENU จะปรากฏหน�าจอดังกรอบท่ี 29 ผู�เรียน
สามารถเข�าไปตรวจสอบความถูกต�อง ได�ท่ี เมนู เฉลยใบงาน   ดังกรอบท่ี 29 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 29 
 
 



16 
 

   

 
เม่ือคลิกเมนู เฉลยใบงาน จะปรากฏหน�าจอ เฉลยใบงาน  ดังกรอบรูปท่ี 30 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 30 
 
 
 เม่ือผู�เรียนตรวจสอบความถูกต�องจากเฉลยใบงานเสร็จ ให�คลิกปุMม MENU จะปรากฏหน�าจอ     
กรอบท่ี 31 ให�ผู�เรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน โดยเข�าเมนู แบบทดสอบหลังเรียน  ดังกรอบท่ี 31 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 31 
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 เม่ือคลิกเมนู แบบทดสอบหลังเรียน จะปรากฏหน�าจอดังภาพ คลิกเมนู เริ่มทําแบบทดสอบ         
ดังกรอบท่ี 32 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 32 
 
 เม่ือคลิกเมนู เริ่มทําแบบทดสอบ จะปรากฏหน�าจอ แบบทดสอบหลังเรียน  ให�ผู� เรียนทํา
แบบทดสอบจํานวน 10 ข�อ ในแต�ละข�อ เม่ือเลือกคําตอบแล�ว ให�คลิกปุMม  ตอบ  เพ่ือทราบผลคําตอบ ถูก 
หรือ ผิด ดังกรอบท่ี 33 - 34 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

กรอบท่ี 33 
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 แบบทดสอบหลังเรยีน (ต�อ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 34 
 
 เม่ือทํา แบบทดสอบหลังเรียน เรียบร�อย จะปรากฏหน�าจอ  ผลคะแนน  เพ่ือให�ผู�เรียนทราบผลทันที 
ดังกรอบท่ี 35  
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 35 
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 จากกรอบท่ี 35 คลิกปุMม MENU จะปรากฏหน�าจอกรอบท่ี 36  ผู�เรียนสามารถเข�าไปเล�นเกมส  ได�ท่ี 
เมนู เกมส   ดังกรอบท่ี 36 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 36 
 
 
 เม่ือคลิกเมนู เกมส  จะปรากฏหน�าจอดังภาพ คลิกเมนู เริ่มเกมส   ดังกรอบท่ี 37 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 37 
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 เม่ือคลิกเมนู เริ่มเกมส  จะปรากฏหน�าจอ เกมส   ดังกรอบท่ี 38 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 38 
 
 
 เม่ือทราบผลการทําแบบทดสอบหลังเรียนแล�ว ให�ผู�เรียนคลิกปุMม MENU จะปรากฏหน�าจอ      
กรอบท่ี 39  ผู�เรียนสามารถศึกษาบทเรียนเพ่ิมเติมได�ท่ีเมนู แหล�งข�อมูลเพิ่มเติม ดังกรอบท่ี 39 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 39 
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 เม่ือคลิกเข�าสู�เมนู แหล�งข�อมูลเพ่ิมเติม จะปรากฏหน�าจอ  แหล�งข�อมูลเพิ่มเติม สามารถศึกษาได�จาก 
YouTube ตามลิงค ท่ีปรากฏ ดังกรอบท่ี 40 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 40 
 
 หลังจากศึกษาเมนู แหล�งข�อมูลเพิ่มเติม แล�ว ให�คลิกปุMม MENU จะปรากฏหน�าจอกรอบท่ี 41 
ผู�เรียนสามารถทราบถึงข�อมูลอ�างอิง และประวัติผู�จัดทํา ได�ท่ีเมนู บรรณานุกรม ผู�จัดทํา  และ เมนู      
ออกจากบทเรียน  ตามเมนูท่ีปรากฏดังกรอบท่ี 41 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 41 
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 เ ม่ือคลิกเมนู  บรรณานุกรม และผู�จัดทํา จะปรากฏหน�าจอ บรรณานุกรม  และ ผู�จัดทํา               
ดังกรอบท่ี 42 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 42 


