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การ์ดเสียง (Sound Card)  

เป็นอปุกรณ์ที่ใช้ในการสงัเคราะห์เสียงโดย Sound Card จะเป็นได้ทัง้ Input และ  

Output ซึง่จะท าหน้าที่เป็น Input เม่ือน าสญัญาณเสียง ที่ได้จากภายนอกมาประมวลผล  

และท าหน้าที่เป็น Out Put เม่ือน าข้อมลูที่เก็บในรูปไฟล์ซึง่มีหลาย Format ตา่งๆ กนั 

ออกไปมาประมวลผล และสง่ออกไปเป็นสญัญาณที่ Output เช่น MPEG, AVI, REM  

เป็นต้น ขึน้กบั Software ที่ใช้ ซึง่จะมีการแปลงข้อมลูจาก Digital  

(สญัญาณที่ไม่ตอ่เน่ืองกนั เช่น 0,1 ซึง่อยูใ่นรูปของไฟล์ข้อมลู) ไปเป็นสญัญาณ Analog  

(สญัญาณที่ตอ่เน่ืองกนั เช่นสญัญาณเสียง) สง่สญัญาณผ่าน Out Port เพ่ือให้เกิดเสียง 
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การท างานของ Sound card 
การท างานของการ์ดเสียง จะแปลงสญัญาณจากดิจิตอลไปเป็นสญัญาณอะนาล็อก  

ดงันัน้ จึงต้องมีการสุม่ตวัอยา่งของสญัญาณเสียงขึน้มาโดยมีช่ือเรียกวา่ “Sampling Rate” 

http://www.practical-home-theater-guide.com/image-files/dvd-audio-vs-cd-audio.gif 



Sound card 
นอกจากคา่ Sampling Rate แล้ว ระดบัสญัญาณเสียงที่การ์ดเสียงสามารถท าได้ก็มีผล 

กบัคณุภาพของเสียงเช่นกนั โดยระดบัของสญัญาณเสียงที่การ์ดเสียงสามารถท าได้มี 

หน่วยวดัเป็น bit เช่น การ์ดเสียงแบบ 16 bit จะหมายความวา่ สามารถสร้างเสียงได้ถึง  

65,536 ระดบั 

 

Sampling Rate 16 kHz  Sampling Rate 44 kHz  

16 bit  24 bit  

16,777,216 ระดับ 



ส่วนประกอบของการ์ดเสียง 
- สว่นประมวลผลสญัญาณดิจิตอล (Digital Signal Processor , DSP) ซึง่ท าหน้าที่ในการ
ประมวลผลหลกัๆ แทบทัง้หมด 

- สว่นแปลงสญัญาณดิจิตอลเป็นสญัญาณอนาลอ็ก (Digital-to-Analog Converter, DAC)  

เพ่ือช่วยแปลงสญัญาณสง่ออก ไปยงัล าโพง หรือ Speaker 

- สว่นแปลงสญัญาณอนาล็อกเป็นสญัญาณดิจิตอล (Analog-to-Digital Converter, ADC)  

เพ่ือช่วยแปลงสญัญาณที่รับเข้ามา เช่นจากทาง Line-In หรือ Microphone 

- ROM (Read-Only Memory) หรือ Flash Memory ส าหรับบนัทกึข้อมลู 
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Interface 

Synthesizer 

I/O Connector 

AUX Connector Telephone Answering Device Connector  

Analog/Digital Out jack 
Line in jack 

Microphone in jack 
Line out jack 
Rear out jack 

MIDI/Joystick Connector 



A :: อินเตอร์เฟส เป็นสว่นที่เช่ือมตอ่เข้ากบัสล็อตบนเมนบอร์ด ปัจจบุนัการ์ดเสียงแทบทกุ 
รุ่นจะใช้อินเตอร์เฟสที่เช่ือมตอ่เข้ากบัระบบบสัแบบ PCI แทบทัง้สิน้ 

B :: Synthesizer เป็นชิปตวัประมวลผลหลกัที่ท าหน้าที่สร้างหรือสงัเคราะห์สญัญาณเสียง 
ขึน้มาตามค าสัง่ที่ได้รับ โดยใช้การสงัเคราะห์แบบ FM หรือแบบ Wavetable 

C :: Digital I/O Connector เป็นช่องที่ใช้เช่ือมตอ่กบัการ์ด Digital I/O 

D :: AUX Connector เป็นช่องที่ใช้เช่ือมตอ่กบัอปุกรณ์จ าพวกการ์ด TV Tuner  
หรือ MPEG2 Decoder เป็นต้น 

E :: Telephone Answering Device Connector เป็นช่องที่ใช้เช่ือมตอ่เข้ากบัอปุกรณ์ Voice  
Modem เพ่ือรับสง่และสง่สญัญาณเสียงกบัโมเด็ม 
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F :: Analog/Digital Out jack เป็นช่องที่ใช่เช่ือมตอ่เข้ากบัล าโพง Center และ Sub-woofer  
หรือใช้สญัญาณเสียงไปยงัอปุกรณ์ที่ท างานด้วยระบบดิจิตอล 
G :: Line In jack เป็นช่องที่ใช้เช่ือมตอ่กบัอปุกรณ์ภายนอกเเพ่ือรับสญัญาณเสียงเข้าสูก่าร์ด  
เช่น เคร่ืองเลน่เทป และเคร่ืองเลน่มินิดิสก์ เป็นต้น 
H :: Microphone In jack เป็นช่องที่ใช้เสียบเข้ากบัอปุกรณ์จ าพวกไมโครโฟน เพ่ือใช้ในการ 
บนัทกึเสียงหรือแปลงสญัาณเสียงไปเป็นไฟฟา้(อนาล็อก-สเตอริโอ) 
I :: Line Out jack เป็นช่องที่ใช้เช่ือมตอ่เข้ากบัชดุล าโพงแบบ 5.1 Channel โดยใช้เช่ือมตอ่ 
เข้ากบัล าโพงคูห่ลงั (ซ้าย-ขวา) 
J :: Rear Out jack เอาไว้ใช้ในการเช่ือมตอ่กบัชดุล าโพงแบบ 5.1 Channel โดยใช้ 
เช่ือมตอ่กบัล าโพงคูห่ลงั ( ซ้าย - ขวา )  
K :: MIDI/Joystick Connector เป็นช่องที่ใช้เช่ือมตอ่เข้ากบัอปุกรณ์ MIDI หรืออปุกรณ์ที่ใช้ 
ควบคมุการเลน่เกม เช่น Joystick และบงัคบัพวกพวงมาลยั เป็นต้น 
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ถ้าเราจะแบง่ชนิดของ Sound Card (การ์ดเสียง) นัน้ เราสามารถที่จะแบง่ Sound  

Card ออกเป็น 3 ประเภทใหญ่ๆ โดยนบัจากอดีตจนถึงปัจจบุนัได้ดงัตอ่ไปนี ้

1. Sound Card (การ์ดเสียง) แบบ ISA เป็น Sound Card ที่ผลิตออกมานานแล้วโดย  
จะใช้ร่วมกบัเมนบอร์ดรุ่นเก่าที่มีสล็อต ISA นีต้ิดมาด้วย ถ้ามองกนัในเร่ืองของระบบ 

เสียงแล้ว ยงัไม่สามารถให้เสียงที่มีคณุภาพออกมาได้ แตก็่ถือวา่เป็น Sound Card ที่โดด 
เดน่มากในสมยันัน้ แตใ่นปัจจบุนั Sound Card แบบนีไ้ม่มีให้เห็นกนัแล้ว 

ตวัอย่าง Sound Card (การ์ดเสียง) ท่ีเป็นแบบ ISA 

ชนิดของ Sound card 



2. Sound Card (ซาวด์การ์ด) แบบ PCI  

 ถือวา่เป็น Sound Card ที่มีให้เห็นกนัมากทัว่ไปตามตลาดไอทีในบ้านเรา ซึง่ไม่วา่จะ 

เดินไปทางไหนก็คงจะเห็น Sound Card  แบบนีว้างขายอยูอ่ยา่งมากมาย อีกทัง้ยงั 

สามารถสงัเคราะห์เสียงออกมาได้อยา่งมีคณุภาพ ท าให้ Sound Card แบบนีเ้ป็นที่นิยม 

เป็นอยา่งมากในปัจจบุนั ซึง่ก็มีให้เลือกหลากหลาย ตัง้แตร่าคาถกูจนจนถึงราคาแพง 

ตัวอย่าง Sound Card (การ์ดเสียง) ที่เป็นแบบ PCI 

ชนิดของ Sound card 

ซาวน์ดการ์ดแบบ PCI & PCI-Express  



3. Sound Card (การ์ดเสียง) แบบ External  

จริงๆ แล้วเขาแบง่ Sound Card (การ์ดเสียง) ออกได้เป็น 2 ประเภท แตท่ี่จดั Sound  

Card แบบ External ออกเป็นประเภทที่ 3 ก็เพราะวา่ซาวด์แบบนีเ้ร่ิมมีให้เห็นกนัมาก 
ขึน้แล้ว และมีการติดตัง้ที่แตกตา่งจาก Sound Card (การ์ดเสียง) โดยทัว่ไป สามารถที่ 

จะติดตัง้โดยผ่านทางพอร์ต USB ท าให้ในการใช้งานนัน้สามารถท าได้งา่ยยิ่งขึน้ 

ตวัอย่าง Sound Card (ซาวด์การ์ด) ท่ีเป็นแบบ External 

ชนิดของ Sound card 



พอร์ตต่างๆ ที่มักพบบน Sound Card (การ์ดเสียง)  
1. ช่องตอ่กบัล าโพง ซึง่มาพร้อมกบัสว่นขยายสญัญาณ ( Amplified Speakers ) 

2. ช่อง Line-In ซึง่เป็นช่องรับสญัญาณเข้าที่เป็นแอนะล็อก ซึง่อาจจะเป็นช่องรับ
สญัญาณข้อมลูเสียงจากไมโครโฟน เคร่ืองเลน่ซีดีหรือเคร่ืองเลน่เทป ฯลฯ 
3. ช่อง Line-Out ซึง่เป็นช่องที่สง่สญัญาณแอนะล็อกออกไปยงัอปุกรณ์ตอ่เช่ือมตา่งๆ  
4. ช่องตอ่ Digital-In ซึง่ตามปกติพอร์ตนี ้จะติดตอยูก่บัตวัการ์ดเลย ซึง่ช่องสญัญาณ
ดงักลา่วจะใช้รับสญัญาณดิจิตอล ที่เห็นสว่นมากคือจะใช้ตอ่เข้ากบัเคร่ือง CD-ROM 
ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
5. ช่องตอ่ Digital-Out ช่องนีจ้ะใช้ส าหรับสง่สญัญาณดิจิตอลออกไปสูอ่ปุกรณ์หรือสือ่
บนัทกึข้อมลูแบบตา่งๆ 
6. ช่องตอ่ HeadPhone หรือช่องตอ่หฟัูง 

พอร์ต Sound card 



Sound Card (การ์ดเสียง) ถือเป็นอปุกรณ์อีกชิน้หนึ่งที่นบัวนัเร่ิมมีผู้ ให้ความสนใจมาก
ขึน้ทกุวนั เพราะสามารถที่จะสรรค์สร้างพลงัเสียงออกมาได้อยา่งมีประสิทธิภาพ โดยทกุ
วนันีก้ารผลิต Sound Card ออกมาให้เราได้ใช้นัน้ ล้วนแตเ่ป็น Sound Card ที่มีคณุภาพ
ที่ดีทัง้สิน้ แตก็่มีความแตกตา่งทางด้านใช้งานพอสมควร ดงันัน้ในการเลือก
ซือ้ ซาวด์การ์ด นัน้ ควรจะต้องดทูี่ความต้องการของคณุเป็นหลกัครับ 

 

การเลือกซือ้ Sound card 



 
 
 
 การผลิตและพฒันาของ  Sound Card จากแตก่่อนได้มีการผลิตที่สามารถรองรับ
การท างานได้ถึง 2 แชนแนล โดยสามารถที่จะสร้างเสียงออกมาได้อยา่งไพเราะ สามารถที่จะ
ใช้ร่วมกบัล าโพงจ านวน 2 ตวัได้เป็นอยา่งดี ยกตวัอยา่ง Sound Card Creative SB Vibra 
128 ที่โดง่ดงัมากเม่ือก่อน ซึง่มีราคาอยูป่ระมาณ 1,000 บาท ถือวา่ยงัเป็นราคาที่แพงอยูใ่น
ขณะนัน้ จากนัน้มาก็ได้มีการพฒันาประสิทธิการใช้ของ Sound Card  ขึน้เร่ือยๆ จากทีเ่ป็น
แบบ 2.1 แชนแนล พฒันาเป็น  Sound Card  ที่สนบัสนนุการท างานแบบ 4.1 แชนแนล, 
5.1 แชนแนล และแบบ 6.1 แชนแนล โดยได้พฒันาควบคูก่บัการพฒันาของล าโพงแบบตา่งๆ 
ที่สนบัสนนุการใช้งานร่วมกบั Sound Card นี ้

การเลือกซือ้ Sound card 



 จนมาถึงวนัที่ทกุคนรอคอย ลา่สดุก็ได้มีการผลติ  Sound Card แบบ 7.1 
แชนแนลออกมา ถือวา่เป็นสดุยอด Sound Card อยูใ่นขณะนี ้นบัวา่เป็นเทคโนโลยีใหม่
ที่สร้างความฮือฮามากที่สดุในขณะนีก็้ได้ โดยเฉพาะบคุคลที่ชอบเสียงเพลงเป็นชีวิต
จิตใจ หรือแม้กระทัง่นกัดนตรีตา่งๆ ตา่งก็คงรอคอย Sound Card  แบบนีอ้ยูเ่หมือนกนั 
ซึง่สามารถให้เสียงที่สมบรูณ์แบบมากกวา่แบบตา่งๆที่ได้กลา่วมา 

การเลือกซือ้ Sound card 



  

การเลือกซือ้ Sound card 

การเลือกใช้การ์ดเสียง ควรค านึงถงึสิ่งต่อไปนี ้
1.   คณุภาพของเสียง การจะดวูา่การ์ดเสียงให้คณุภาพของเสียงดีหรือไม่ แคไ่หนให้ดจูาก 
Sampling Size  และ Sampling Rate การ์ดเสียงที่มีขนาดพอใช้งานได้ควรจะมี Sampling 
Size 16 บิต และ Sampling Rate 44.1 KHz 
2.   การพดู และฟังพร้อมกนั การ์ดเสียงที่ดีจะต้องสามารถสื่อสาร 2 ทางได้  
คือ พดู และฟังโต้ตอบกนัได้ ในการใช้งานระบบเครือขา่ย 
 ถ้าต้องการซาวด์การ์ดเก่ียวกบัการร้องเพลงอยา่งพวกคาราโอเกะ หรือส าหรับ
การฟังเพลงเราก็ไม่จ าเป็นต้องไปเลือกซาวด์การ์ดที่มีการรองรับระบบเสียงหลายช่อง แต่
ให้มองหาซาวด์การ์ดที่มีคา่ SNR (Signal to Noise Ratio) สงูๆ เข้าไว้ ทัง้ในสว่นของอินพตุ
และเอาต์พตุ ถ้าต้องการซาวด์การ์ดเพ่ือการเลน่เกมก็ควรเลือกการ์ดที่ออกแบบมา
โดยเฉพาะ เช่นรองรับระบบเสียงแบบสามมิติรอบทิศทาง รองรับเทคโนโลยี EAX เป็นต้น 



  

การเลือกซือ้ Sound card 
เทคโนโลยีอื่นๆ ที่น่าสนใจ EAX สิ่งส าคัญในการเล่นเกม 
EAX (Environment Audio Extensions) เป็นมาตรฐานของระบบการสร้างเสียงในระบบเกม การ
สร้างเสียงของเกมส์นัน้แตกตา่งจาการดหูนงัฟังเพลง เพราะการสร้างเสียงในเกมนัน้จะใช้วิธีการ
สงัเคราะห์เสียงขึน้มาใหมท่ัง้หมด โดยใช้ความสามารถของซาวด์การ์ดและ CPU ในการท างาน
ร่วมกนั ดงันัน้หากมองหาซาวด์การ์ดท่ีสามารถน ามาใช้ในการเลน่เกมส์ได้ดี ก็ควรที่จะมองหา
ซาวด์การ์ดท่ีสามารถรองรับระบบ EAX ได้ดี ซึง่ปัจจบุนั EAX นัน้ได้รับการพฒันามาเป็นเวอร์ชัน่ท่ี 
5.0 แล้ว ซึง่ก็คือ EAX HD 5.0 ซึง่ความสามารถนีถ้กูบรรจอุยูใ่นซาวน์ดการ์ดรุ่นใหมอ่ยา่ง X-Fi ของ
ทาง Creative ซึง่ให้เสียงในการเลน่เกมส์ท่ีดีกว่าซาวด์การ์ดทัว่ไป 



  

วิธีตดิตัง้ Sound card 

http://www.youtube.com/watch?v=kyioQyrsIas 



HARDDISK 
ฮาร์ดดิสก์ 



Harddisk 



Harddisk 



รู้จักกับ ฮาร์ดดิสก์ และมาตราฐานของการเช่ือมต่อ แบบต่าง ๆ 
ฮาร์ดดิสก์ (Hard Disk) เป็นอปุกรณ์ที่ใช้ส าหรับเก็บข้อมลูตา่ง ๆ ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
มีลกัษณะเป็นรูปสี่เหลี่ยมที่มีเปลือกนอก เป็นโลหะแข็ง และมีแผงวงจรส าหรับการ
ควบคมุการท างานประกบอยูท่ี่ด้านลา่ง พร้อมกบัช่องเสียบสายสญัญาณและสายไฟ
เลีย้ง สว่นประกอบภายในจะถกูปิดผนึกไว้อยา่งมิดชิด โดยจะเป็นแผ่นดิสก์และหวัอา่นที่
บอบบางมาก และไม่คอ่ยจะทนตอ่การกระทบ กระเทือนได้ ดงันัน้ จึงควรที่จะระมดัระวงั
เป็นอยา่งยิ่ง เวลาจบัถือไม่ควรให้กระแทกหรือกระเทือน และระมดัระวงัไม่ให้มือโดน 
อปุกรณ์อื่น ๆ ที่อยูบ่นแผงวงจร โดยปกติ ฮาร์ดดิสก์ มกัจะบรรจอุยูใ่นช่องที่เตรียมไว้
เฉพาะภายในเคร่ือง โดยจะมีการตอ่สาย สญัญาณเข้ากบัตวัควบคมุฮาร์ดดิสก์ และ
สายไฟเลีย้งที่มาจากแหลง่จ่ายไฟด้วยเสมอ 

Harddisk 



ส่วนประกอบของ Hard Disk ประกอบด้วย 

1. แขนของหวัอ่าน ( Actuator Arm ) 
ท างานร่วมกบั Stepping Motor ในการหมนุแขนของหวัอา่นไปยงัต าแหน่งที่เหมาะสม 
ส าหรับการอา่นเขียนข้อมลู โดยมีคอนโทรลเลอร์ ท าหน้าที่แปลค าสัง่ที่มาจาก
คอมพิวเตอร์ จากนัน้ก็เลื่อนหวัอา่นไปยงัต าแหน่งที่ต้องการ เพ่ืออา่นหรือเขียนข้อมลู 
และใช้หวัอา่นในการอา่นข้อมลู ตอ่มา Stepping Motor ได้ถกูแทนด้วย Voice Coil ที่
สามารถท างานได้เร็ว และแม่นย ากวา่ Stepping Motor 
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ส่วนประกอบ Harddisk 
Stepping Motor Voice Coil 



2 . หวัอ่าน ( Head ) 
เป็นสว่นที่ใช้ในการอา่นเขียนข้อมลู ภายในหวัอา่นมีลกัษณะเป็น ขดลวด โดยในการอา่น
เขียนข้อมลูคอนโทรลเลอร์  จะน าค าสัง่ที่ได้รับมาแปลงเป็นแรงดนัไฟฟา้แล้วปอ้นเข้าสู่
ขดลวดท าให้เกิดการเหน่ียวน าทางแม่เหล็ก ไปเปลี่ยนโครงสร้างของสารแม่เหล็ก ที่ฉาบ
บนแผ่นดิสก์ จึงท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงของข้อมลูขึน้ 
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3. แผ่นจานแม่เหล็ก ( Platters ) 

มีลกัษณะเป็นจานเหล็กกลมๆ ที่เคลือบสารแม่เหล็กวางซ้อนกนัหลายๆชัน้ (ขึน้อยูก่บัความ
จ)ุ และสารแม่เหล็กที่วา่จะถกูเหน่ียวน าให้มีสภาวะเป็น 0 และ1 เพ่ือจดัเก็บข้อมลู โดยจาน
แม่เหล็กนีจ้ะติดกบัมอเตอร์ ที่ท าหน้าที่หมนุ แผ่นจานเหล็กนี ้ปกติ Hard Disk  แตล่ะตวัจะ
มีแผ่นดิสก์ประมาณ 1-4 แผ่นแตล่ะแผ่นก็จะเก็บข้อมลูได้ทัง้ 2 ด้าน 
 

Platters 
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4. มอเตอร์หมุนจานแม่เหล็ก ( Spindle Motor ) 

เป็นมอเตอร์ที่ใช้หมนุของแผ่นแม่เหล็ก ซึง่มีความส าคญัอยา่งมากตอ่ความเร็วใน การ
หมนุ ของ Hard Disk เพราะยิ่งมอเตอร์หมนุเร็วหวัอา่นก็จะเจอข้อมลูที่ต้องการเร็วขึน้ ซึง่
ความเร็วที่วา่นีจ้ะวดักนัเป็นรอบตอ่นาที ( Revolution Per Minute หรือยอ่วา่ RPM ) ถ้า
เป็นHard Disk รุ่นเก่าจะหมนุด้วยความเร็วเพียง 3,600 รอบตอ่นาที ตอ่มาพฒันา
เป็น 7,200 รอบตอ่นาที และปัจจบุนัหมนุได้เร็วถึง 10,000 รอบตอ่นาที การพฒันา
ให้ Hard Disk หมนุเร็วจะได้ประสิทธิภาพสงูขึน้ 
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5. เคส (Case) 

มีลกัษณะเป็นกลอ่งสี่เหลี่ยม ใช้บรรจกุลไกตา่งๆ ภายในแผ่นดิสก์เพ่ือปอ้งกนัความ
เสียหาย ที่เกิดจากการหยิบ จบั และปอ้งกนัฝุ่ นละออง 
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ชนิดของ Hard Disk แบ่งตามการเช่ือมต่อ (Interface) 

1. แบบ IDE (Integrate Drive Electronics) 
Hard Disk แบบ IDE เป็นอินเทอร์เฟซรุ่นเก่า ที่มีการเช่ือมตอ่โดยใช้สายแพขนาด 40 เส้น 
โดยสายแพ 1 เส้นสามารถที่จะตอ่ Hard Disk  ได้ 2 ตวั บนเมนบอร์ดนัน้จะมี
ขัว้ตอ่ IDE อยู ่2 ขัว้ด้วยกนั ท าให้สามารถพว่งตอ่ Hard Disk ได้สงูสดุ 4 ตวั ความเร็ว
สงูสดุในการถ่ายโอนข้อมลูอยูท่ี่ 8.3 เมกะไบต์/ วินาที ส าหรับขนาดความจขุอง  

Hard Disk ก็ยงัรองรับได้เพียงแค ่504 MB 
 

Slot IDE บนแผงวงจร Mainboard 
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การเช่ือมต่อแบบ IDE (Integrate Drive Electronics) 
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2. การเช่ือมต่อแบบ E-IDE (Enhanced Integrated Drive Electronics) 

Hard Disk แบบ E-IDE พฒันามาจากประเภท IDE ด้วยสายแพขนาด 80 เส้น ผ่านคอน
เน็คเตอร์ 40 ขาเช่นเดียวกนักบั IDE ซึง่ช่วยเพ่ิมศกัยภาพ ในการท างานให้มากขึน้ 
โดย Hard Disk ที่ท างานแบบ E-IDE นัน้จะมีขนาดความจทุี่สงูกวา่ 504 MB และ
ความเร็วในการถ่ายโอนข้อมลูที่สงูขึน้ โดยสงูถึง 133 เมกะไบต์/ วินาที 

วิธีการรับสง่ข้อมลูของ Hard Disk แบบ E-IDE แบง่ออกเป็น 2 โหมด 
คือ  PIO และ DMA 
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• โหมด PIO (Programmed Input Output) เป็นการรับสง่ข้อมลูโดยผ่านการประมวลผลของซีพีย ู
คือรับข้อมลูจาก Hard Disk เข้ามายงัซีพีย ูหรือสง่ข้อมลูจากซีพียไูปยงั Hard Disk การท างานใน
โหมดนีจ้ะเน้นการท างานกบัซีพียู  ดงันัน้จงึไมเ่หมาะกบังานที่ต้องการเข้าถงึข้อมลูใน Hard 
Disk  บ่อยครัง้หรือการท างานหลาย ๆ งานพร้อมกนัในเวลาเดียวท่ีเรียกวา่ Multitasking 
environment อตัราการรับสง่ข้อมลูสงูสดุ PIO Mode 4 อตัราเร็ว 16.7 MB/s ตามมาตรฐาน ATA-2 

• โหมด DMA (Direct Memory Access) จะอนญุาตให้อปุกรณ์ตา่ง ๆ สง่ผ่านข้อมลูหรือติดตอ่ไปยงั
หน่วยความจ าหลกั (RAM) ได้โดยตรงโดยไมต้่องติดตอ่ไปท่ีซีพียกู่อนเหมือนกระบวนการท างาน
ปกติ ท าให้ซีพียจูดัการงานได้รวดเร็วขึน้ อตัราการรับสง่ข้อมลูสงูสดุเป็นแบบ Multiword Mode 2 
อตัราเร็ว 16.7 MB/s ตามมาตรฐาน ATA-2 

• โหมด Ultra DMA เป็นการขยายความสามารถของแบบ DMA โดยการท า Double Translation 
Clocking ซึง่ข้อมลูจะถกูสง่ผ่านทัง้ขาขึน้และขาลงของสญัญาณนาฬิกา อตัราการรับสง่ข้อมลู
สงูสดุ Ultra DMA mode 6 มีอตัราเร็ว 133 MB/s ตามมาตรฐาน  ATA/ATAPI-6 
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3. การเช่ือมต่อแบบ SCSI (Small Computer System Interface) 

Hard Disk แบบ SCSI เป็น Hard Disk ที่มีอินเทอร์เฟซที่แตกตา่งจาก E-IDE โดย Hard 
Disk แบบ SCSI จะมีการ์ดส าหรับควบคมุการท างาน โดยเฉพาะ เรียกวา่ การ์ด SCSI
ส าหรับการ์ด SCSI นี ้สามารถที่จะควบคมุการท างานของอปุกรณ์ที่มีการท างานแบบ
SCSI ได้ถึง 7 ชิน้อปุกรณ์ ผ่านสายแพรแบบ SCSI อตัราความเร็วในการถ่ายโอนข้อมลู
ของ แบบ SCSI มีความเร็วสงูสดุ 320 เมกะไบต์/วินาที ก าลงัรอบในการหมนุของจาน
ดิสก์ปัจจบุนัแบง่เป็น 10,000 และ 15,000 รอบตอ่นาที  

ซึง่มีความเร็วที่มากกวา่ประเภท E-IDE   

ดงันัน้  Hard Disk แบบ SCSI  

จะน ามาใช้กบังานด้านเครือขา่ย (Server) เทา่นัน้ 
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4. การเช่ือมต่อแบบ Serial ATA 

เป็นอินเทอร์เฟซที่ก าลงัได้รับความนิยมมากในปัจจบุนั เม่ือการเช่ือมตอ่ในลกัษณะ
Parallel ATA หรือ E-IDE เจอทางตนัในเร่ืองของความเร็วที่มีความเร็วเพียง 133 เมกะ
ไบต์/วินาทีสว่นเทคโนโลยีเช่ือมตอ่รูปแบบแบบใหม่ที่เรียกวา่ Serial ATA ให้อตัรา
ความเร็วในการถ่ายโอนข้อมลูขัน้แรกสงูสดุถึง 150 เมกะไบต์/วินาที โดย
เทคโนโลยี Serial ATA นีถ้กูคาดหวงัวา่จะสามารถ ขยายช่องสญัญาณ (Bandwidth) ใน
การสง่ผ่านข้อมลูได้เพ่ิมขึน้ถึง 2-3 เทา่ และยงัรองรับข้อมลูได้มากยิ่งขึน้ ไม่เฉพาะ Hard 
Disk เพียงเทา่นัน้ที่จะมีการเช่ือมตอ่ในรูปแบบนี ้แตย่งัรวมไปถึง อปุกรณ์ตวัอื่น ๆ 
อยา่ง CD-RW หรือ DVD อีกด้วย 

 
 

สายสัญญาณแบบ Serial ATA 
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Serial ATA ในปัจจุบัน 
ปัจจบุนั Parallel ATA ก าลงัถกูแทนที่ด้วย Serial ATA เน่ืองจากปัญหาคอขวดที่เป็นอยู่
คือ  มาตรฐานความเร็วการถ่ายโอนข้อมลูบนคอนโทรลเลอร์ขนาด 40 พิน แม้จะสามารถ
ท าเส้นทางรับ-สง่เป็น 80 เส้น  ความเร็วก็ไม่เกิน 133 เมกะไบต์/วินาที ขณะที่ Serial 
ATA มีขนาดของสายรับ-สง่สญัญาณ  เพียง 7 พิน  มีอตัราเร็วขัน้ต้นของ Serial ATA ใน
ขัน้แรกที่ 1.5 กิกะบิต/วินาที และสิ่งที่โดดเดน่ของ Serial ATA คือ Serial ATA II กบั
มาตรฐานความเร็ว 3.0 กิกะบิต/วินาที  และสงูสดุถึง 6.0 กิกะบิต/วินาที  ซึง่เป็นเร็วที่
สามารถสนบัสนนุกบัอปุกรณ์ที่จะออกมาได้ถึง 10 ปีเลยทีเดียว  
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Serial ATA ในปัจจุบัน 
โดยก่อนหน้าที่จะก าเนิด Serial ATA II แบบเต็มตวันัน้สิ่งที่มาก่อนก็คือการรองรับ
เทคโนโลยี Native Command Queuing หรือ NCQ ที่มีเฉพาะ Serial ATA เทา่นัน้ สิ่ง
หนึ่งที่ได้จากเทคโนโลยี NCQ ก็คือความรวดเร็วในการเรียงชดุค าสัง่แบบใหม่ที่เลือก
ค าสัง่ที่ใกล้ก่อนท าให้สมรรถภาพการท างานของ Hard Disk (ฮาร์ดดิสก์) และระบบเร็ว
ขึน้ 

ข้อแตกต่างระหว่าง Harddisk ที่ใช้เทคโนโลยี Native Command Queuing (NCQ) และไม่ได้ใช้ NCQ  
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ฮาร์ดดิสก์แบบ SSD (Solid State Drive) 
SSD เป็นเทคโนโลยีใหม่ในการน าคณุสมบตัิในการจดัเก็บข้อมลูไว้โดยไมส่ญูหายแม้ใน
ขณะที่ไม่มีไฟมาหลอ่เลีย้ง (non-volatile) ของ Flash memory มาเป็นอปุกรณ์จดัเก็บ
ข้อมลูในลกัษณะเดียวกบัฮาร์ดดิสก์ ปัจจบุนัมีการใช้ SSD แทนฮาร์ดดิสก์เพ่ิมขึน้เร่ือยๆ 
โดยเฉพาะในโน้ตบุ๊ค เพราะฮาร์ดดิสก์เป็นอปุกรณ์ที่ใช้วิธีจดัเก็บข้อมลูลงบนแผ่นจาน
แม่เหล็ก มีกลไกตา่งๆ ที่ต้องเคลื่อนไหว เช่น การอา่น/เขียนข้อมลูต้องมีการหมนุแผ่นจาน
แม่เหล็กพร้อมกบัเลื่อนหวัอา่น/เขียนไปยงัต าแหน่งตา่งๆ ซึง่เป็นจดุออ่นส าคญัของ
ฮาร์ดดิสก์ เพราะนอกจากจะมีเสียงดงั อายกุารใช้งานสัน้ และเกิดความร้อนสงูแล้ว ยงั
กินไฟ และออ่นไหวตอ่การกระทบกระเทือนอีกด้วย ตรงกนัข้ามกบั SSD ที่ปราศจาก
กลไกที่ต้องเคลื่อนไหวจึงทนตอ่การกระแทกได้ดี ไม่มีเสียงดงั กินไฟน้อย มีความ
น่าเช่ือถือสงู และเข้าถึงข้อมลูได้รวดเร็วกกวา่ฮาร์ดดิสก์นบัร้อยเทา่ 
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ฮาร์ดดิสก์แบบ SSD (Solid State Drive) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ข้อเสียที่มีอยูใ่นตอนนีค้ือ ราคาตอ่ความจยุงัสงูมากอยูท่ าให้มีราคาแพงมากหากเทียบกบัฮาร์ดดิสก์ และตอนนีก็้มี
ขนาดเพียง 64-500 GB เทา่นัน้ แตค่าดวา่จะสงูจนถึง 1000 GB ได้ในอีกไมน่าน ข้อเสียอีกประการหนึ่งคือไมเ่หมาะกบั
งานที่ต้องมีการเขียนมากๆ เพราะนอกจากจะท างานช้าแล้ว ยงัมีอายกุารใช้งานจ ากดัในเร่ืองจ านวนครัง้ก็การเขียนอีก
ด้วย (แตใ่นรุ่นใหม่ๆ  เร่ิมมีการปรับปรุงให้เขียนได้เร็วขึน้โดยใช้วงจร Flash ขนาดเล็กหลายตวักระจายเขียนข้อมลู
พร้อมๆ กนัอยูใ่น SSD ตวัเดียว) ปัจจบุนัได้มีการน าไปใช้กบัคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊คหรือเน็ตบุ๊คหลายรุ่นและคงจะมีมากขึน้
เร่ือยๆ 
 
 
 
 Transfer Rate (MB/sec, max) : Read : Up to 560 MB/s, Write :Up to 510 MB/s  
Interface : SATA-III  

ประเภทของ Harddisk 



ฮาร์ดดิสก์แบบ Hybrid – อีกหนึง่ทางเลือก ท่ีมาอยูต่รงกลาง ระหว่าง SATA และ IDE คือ ได้ทัง้
ความเร็ว และ ความจเุยอะ ในราคาไมแ่พง เพราะใส ่technology สองตวัไว้ด้วยกนั 
การท างานของระบบ Hybrid คือ แบ่งไฟล์ออกเป็นสองประเภทคือ hot file ท่ีต้องใช้งานบ่อยๆ หรือ 
เรียกใช้เป็นอนัดบัแรกไมม่ีคิว จะไปอยูท่ี่ SSD หรือ mSATA สว่นน้อยแทน สว่น file ท่ีมีคิวในการเรียก 
ใช้งานไมบ่่อย ก็จะไปอยูท่ี่ HDD ท่ีช้ากว่าแทน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Transfer Rate (MB/sec) : Read : 575 MB/s, Write : 500 MB/s  
Interface :  PCI Express x4, SATA 
 

ประเภทของ Harddisk 

อ้างอิง :: http://www.hardwarecanucks.com/forum/hardware-canucks-reviews/47441-ocz-revodrive-hybrid-1tb-pci-e-ssd-review.html 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

อัตราการรับส่งข้อมูลของ Harddisk 

มาตรฐาน ความเร็ว คุณสมบัตเิพิ่มเตมิ 

SATA II 150 MB/s เพิ่ม NCQ และ Hot Plug 

SATA 3 Gb/s 300 MB/s เพิ่มความเร็ว 

SATA 2.5 300 MB/s รองรับหวัต่อ 6 ช่อง 

eSATA 300 MB/s รองรับฮาร์ดดิสก์แบบ External 



การท างานของ Harddisk 

http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=9eMWG3fwiEU#! 



การเก็บข้อมูลของฮาร์ดดิสก์  
การเก็บข้อมลูบนฮาร์ดดิสก์จะกระท าโดยการสร้างสนามแม่เหล็กลงบนแผ่นดิสก์ข้อมลู 
(Platter) ซึง่แผ่นดิสก์ข้อมลูแตล่ะด้านจะเก็บข้อมลูตามแนวของเส้นรอบวง ซึง่แนวของ
เส้นรอบวงบนแผ่นเดิสก์ข้อมลูนัน้จะเรียกวา่ Track และจะเรียก Track ที่อยูด้่านนอกสดุ
ของแผ่นดิสก์ข้อมลูวา่ Track 0 และถดัมาวา่ Track 1 ตามล าดบั ในแตล่ะ Track จะมี
การแบง่ออกเป็นช่วงยอ่ยๆ ลงไปอีก เรียกวา่ Sector แตล่ะ Sector  จะมีขนาด 512 ไบต์ 
โดย Track รอบนอกจะมีจ านวน sector มากกวา่ Track ที่อยูด้่านใน  

ส าหรับ Cylinder ก็คือ Track ที่ตรงกนัของทกุๆ แผ่นดิสก์ข้อมลูในแนวดิ่ง โดยการอ้างถึง 
Cylinder จะเรียกตามช่ือ Track ที่ตรงกนันัน้ เช่น Cylinder 0 ก็คือ การรวมเอา Track 0 
ของทกุๆ แผ่นดิสก์ข้อมลูเข้าด้วยกนันัน้เอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

การเกบ็ข้อมูลของ Harddisk 



การเก็บข้อมูลของฮาร์ดดิสก์  
ส าหรับ Cylinder ก็คือ Track ที่ตรงกนัของทกุๆ แผ่นดิสก์ข้อมลูในแนวดิ่ง โดยการอ้างถึง 
Cylinder จะเรียกตามช่ือ Track ที่ตรงกนันัน้ เช่น Cylinder 0 ก็คือ การรวมเอา Track 0 
ของทกุๆ แผ่นดิสก์ข้อมลูเข้าด้วยกนันัน้เอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

การเกบ็ข้อมูลของ Harddisk 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 RPM Speed = จ านวนการหมนุของรอบจานภายในตวัฮาร์ดดิสก์ (ยิ่งหมนุเร็ว ก็จะหา
ข้อมลูได้เร็ว)เช่น 5400rpm, 7200rpm, 10,000rpm เป็นต้น 

 Buffer size = เป็นหน่วยความจ าส าหรับพกัข้อมลูในช่วงระยะเวลาสัน้ๆ เพ่ือรอสง่
ข้อมลูให้กบัอปุกรณ์ที่ติดตอ่ด้วยตอ่ไป บฟัเฟอร์ได้ถกูน าน ามาใช้บนฮาร์ดดิสก์ด้วย 

    เพ่ือให้การสง่ข้อมลูของฮาร์ดดิสก์ไปยงัอปุกรณ์อื่นๆ เช่น แรม มีประสิทธิภาพมาก
ยิ่งขึน้ 

 Interface(SATA) = ช่องทางการติดตอ่กบั Controller บนเมนบอร์ด (SATA, SATA II, 
SATA III) รุ่นใหม่ๆ จะมีช่องทางการรับ-สง่ข้อมลูที่กว้างกวา่ อยา่งเช่น SATA III 
=6Gbps, SATA II = 3Gbps และ SATA = 1.5Gbps 

ค าศัพท์เกี่ยวกับ Harddisk 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 อตัราการรับ/สง่ข้อมลู  (Transfer Rate) คือปริมาณข้อมลูที่ถกูสง่ผ่านภายใน 1 วินาที
จะนบัเป็น (MB/s) ซึง่ขึน้อยูก่บัมาตรฐานของฮาร์ดดิกสก์รุ่นนัน้ๆ วา่รองรับการท างาน
ในโหมดใด เช่น Ultra ATA/100 และ Ultra ATA/133 ก็จะมีอตัรารับ/สง่ข้อมลูเทา่กบั 
100 MB/s และ 133 MB/s ตามล าดบัสว่นมาตรฐาน Serial ATA 1.0 ความเร็วในการ
รับ/สง่ข้อมลูอยูท่ี่ 150 MB/s ในปัจจบุนัจะมี มาตรฐาน Serial ATA 3.0 ความเร็วใน
การรับ/สง่ข้อมลูอยูท่ี่ 300 MB/s 

 

ค าศัพท์เกี่ยวกับ Harddisk 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

การเปรียบเทยีบระบบแฟ้มระหว่าง NTFS และ FAT 

ระบบแฟ้ม คือโครงสร้างพืน้ฐานส าคญัที่คอมพิวเตอร์ใช้ในการจดัระเบียบข้อมลูที่อยูใ่น
ฮาร์ดดิสก์ ถ้าคณุก าลงัติดตัง้ฮาร์ดดิสก์ใหม่ คณุจ าเป็นต้องแบง่พาร์ติชนัและฟอร์แมต 
ฮาร์ดดิสก์ดงักลา่วโดยใช้ระบบแฟม้ก่อนที่คณุจะเร่ิมการจดัเก็บข้อมลูหรือโปรแกรมได้ 
ใน Windows ตวัเลือกระบบแฟม้ 3 ชนิดที่คณุต้องเลือกได้แก่ NTFS, FAT32 และ FAT 
โดย FAT เป็นระบบแฟม้ที่เก่ากวา่และไม่คอ่ยมีการใช้กนั (หรือที่รู้จกักนัวา่ FAT16) 

 

ระบบแฟ้มของ Harddisk 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

การเปรียบเทยีบระบบแฟ้มระหว่าง NTFS และ FAT 
 NTFS (New Technology File System) เป็นระบบแฟม้ที่ต้องการส าหรับ Windows ใน

ปัจจบุนันี ้NTFS มีข้อดีที่เหนือกวา่ระบบแฟม้ FAT32 รุ่นก่อนหน้าหลายประการ ได้แก่ 
ความสามารถในการกู้คืนโดยอตัโนมตัิจากข้อผิดพลาดบางอยา่งที่เก่ียวกบัดิสก์ ในขณะ
ที่ FAT32 ไม่สามารถท าได้การสนบัสนนุที่ได้รับการปรับปรุงส าหรับฮาร์ดดิสก์ที่ใหญ่ขึน้ 
ความปลอดภยัมากขึน้ ทัง้นีส้ามารถใช้สิทธ์ิและการเข้ารหสัลบั เพ่ือจ ากดัการเข้าถึง
แฟม้บางแฟม้ส าหรับผู้ ใช้ที่ได้รับการอนมุตัิเทา่นัน้ 

 

ระบบแฟ้มของ Harddisk 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 FAT32 และ FAT (File Allocation Table) ถกูใช้ในระบบปฏิบตัิการของ Windows รุ่นก่อน
หน้านี ้รวมถึง Windows 95, Windows 98 และ Windows Millennium Edition โดยระบบ
แฟ้มแบบ FAT32 ไมม่ี ความปลอดภยัเหมือนกนัท่ีระบบ NTFS จดัให้ ดงันัน้ถ้ามีพาร์ติชนั 
หรือ ไดรฟ์ข้อมลู ของ FAT32 ในคอมพิวเตอร์ จะมีข้อจ ากดัด้านขนาด และท าให้ไมส่ามารถ
สร้างพาร์ติชนัของ FAT32 ท่ีมากกว่า 32GB ใน Windows รุ่นนีไ้ด้ และไมส่ามารถเก็บแฟ้ม
ท่ีมีขนาดใหญ่กว่า 4GB บนพาร์ติชนัของ FAT32 ได้  

 

ระบบแฟ้มของ Harddisk 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

การแปลงฮาร์ดดิสก์หรือพาร์ติชันเป็นรูปแบบ NTFS 

วธีิการเปลี่ยน File System จาก FAT32 เป็น NTFS โดยไม่ต้อง Format 

1. คลิก้ Start > Run 
2. พิมพ์ cmd แล้วกด Enter 
3. จากนัน้พิมพ์ CONVERT C: /FS:NTFS 
4. จากนัน้จะห้เราใส ่Volume Label ของไดร์ฟที่เราจะเปลียน (ด ูVolume Lable ได้จาก 
พิมพ์ dir/w จากนัน้ดตูรงค าวา่ Volume in drive C is XXXXXXX เอาตรง XXXXXXX มาใส่
ครับ) จากนัน้กด Enter 
5. จากนัน้จะขึน้มาถามให้เราตอบ y ครับ เป็นอนัเสร็จ 

 

ระบบแฟ้มของ Harddisk 

http://eddy.exteen.com/20050910/file-system-fat32-ntfs-format
http://eddy.exteen.com/20050910/file-system-fat32-ntfs-format
http://eddy.exteen.com/20050910/file-system-fat32-ntfs-format
http://eddy.exteen.com/20050910/file-system-fat32-ntfs-format
http://eddy.exteen.com/20050910/file-system-fat32-ntfs-format
http://eddy.exteen.com/20050910/file-system-fat32-ntfs-format
http://eddy.exteen.com/20050910/file-system-fat32-ntfs-format
http://eddy.exteen.com/20050910/file-system-fat32-ntfs-format
http://eddy.exteen.com/20050910/file-system-fat32-ntfs-format


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

1. สแกนหาไวรัส 
2. ปัดกวาดไฟล์หรือขยะที่ไม่ได้ใช้ 
3. ก าจดัขยะในซอกหลืบ 
4. หมัน่ใช้สแกนดิสก์ 
5. จดัเรียงข้อมลูให้เป็นระเบียบ 
6. เก็บทกุอยา่งให้เข้าที่ 
7. แบ็กอพัข้อมลู 
8. เทขยะอยา่ให้เหลือไฟล์ตกค้าง 
9. แบง่พาร์ทิชนัเพ่ือเก็บข้อมลู 
10. เลือกความเร็วให้เหมาะกบังาน 

วิธีดูแล Harddisk 



แบบฝึกหดั ครัง้ที่ 5 
• 1. จงท าการสืบค้นเทคโนโลยีของ Harddisk ในปัจจบุนั ว่าใช้ interface 
ประเภทใดบ้าง และมีความจมุากท่ีสดุขนาดเท่าไหร่  

• 2. จงบอกสว่นประกอบของ Harddisk พร้อมอธิบายการท างานของแต่
ละชิน้สว่นมาพอเข้าใจ 

• 3. Sound Card แบง่ออกเป็นก่ีชนิด อะไรบ้าง ถ้าให้เลือกซือ้ จะซือ้แบบ
ใด และเหตใุดจงึเลือกแบบนัน้ 


